Organisation
4 CLUBS PAR SITE

Protocole
Fair-Play

Apres la rencontre

Protocole
Fair-Play

Avant la rencontre

1 défi
technique

3 MATCHS

Le méme temps de jeu pour tous :

un droit pour Ies enfants, un dev0|r pour les educateurs
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FAIR-PLAY

Amener I'enfant a respecter
tous les acteurs du jeu

> Respecter les adversaires
> Développer et entretenir

I'engagement sur le terrain

> Faire preuve de volonté de
progresser

> Valoriser les beaux gestes et les
bonnes pratiques

= Jouer sans tricher

Les joueurs de chacune
des équipes se placent
en ligne avec les
éducateurs et arbitres
et font un « check ».
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Le méme temps de jeu pour tous :
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Districr ot 1'Essonne ot Foorsatl

ZT - Zone Technique
A . Arbitre
E : Educateur

un droit pour les enfants, un devoir pour les educateurs



LIGNE DE BUT LIGNE DES 13 METRES
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CONSIGNES

Les 4 équipes participent en méme temps avant le début des rencontres.

Départ du ballon : Ballon dans un cerceau a 1 meétre du relais.
Le dernier joueur est toujours le gardien de but.
La conduite de la balle se fait entre les plots a I'aller, et libre au retour ; si un joueur saute un plot il revient au départ.
Passage du relais : au retour le joueur blogue la balle dans le cerceau et va taper la main du joueur suivant qui démarre.

Tous les joueurs passent (si inégalité de participants par équipe : désignation d’'un joueur pour deux 2 parcours,
il se place en premiere position puis en derniere) : il s’agira toujours du gardien de but.



FAIR-PLAY

Amener I'enfant a respecter
tous les acteurs du jeu

> Respecter les adversaires

> Développer et entretenir
I'engagement sur le terrain

> Faire preuve de volonté de
progresser

> Valoriser les beaux gestes et les
bonnes pratiques

= Jouer sans tricher

1 - Derriere leurs responsables
les enfants vont serrer la
main du ou des arbitres

et des joueurs de I'équipe

rencontréee.

2 - Les équipes vont saluer
I'arbitre et les partenaires
de jeu du jour.

Le méme temps de jeu pour tous :

ZT 1

ZT 2
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« HUMBLES

ET RESPECTUEUX
DANS LA VICTDIRE
ET CALMES ET UNIS
DANS LA DEFAITE 11 »

un droit pour les enfants, un devoir pour les educateurs



